Пример обработки матричной клавиатуры 4х4 с занесением результата в четырехразрядную переменную и отображением на LCD.

Dim B As Word 'Определение переменных, В – считанная при сканировании 'клавиатуры 
Dim BB As Word 'Определение переменных, ВВ – итоговый результат
LCD: Print At 1, 1, Dec4 BB 'Вывод на дисплей
Return

MAIN: 'НАЧАЛО ОСНОВНОГО ЦИКЛА 

If PORTA.1 = 0 Then BB = 0 'Кнопочка стирания результата ("С")
B = InKey  'Присваиваем переменной В значение нажатой клавиши
If B = 16 Then GoTo MAIN 'Если клавиша не была нажата - выходим
DelayMS 50 'Небольшая задержка для исключения автоповтора
'ЗДЕСЬ МОЖНО ПОМЕСТИТЬ КОМАНДЫ КЛАВИАТУРЫ, НЕ ЯВЛЯЮЩИЕСЯ ЦИФРАМИ от 0 до 9, НАПРИМЕР, ЗАПИСЬ, ЧТЕНИЕ, ВКЛЮЧЕНИЕ КАКОГО-ЛИБО ПОРТА…  

If InKey > 9 Then GoTo MAIN 'Если была нажата не цифра от 0 до 9 – 'выходим

If BB > 999 Then GoTo MAIN 'Если было введено четыре цифры - выходим
BB = BB * 10 + B 'Итожим результат; он равен результату предыдущего 'цикла, умноженному на 10(сдвиг на разряд влево), плюс ввод текущего 'значения

GoSub LCD 'Отображаем все на экранчике

NO_CYCLE: 'Если требуется, чтобы независимо от времени удержания 
If InKey < 16 Then GoTo NO_CYCLE 'кнопки, процесс не шел дальше до 'следующего нажатия, циклимся на этой метке.
'Если требуется автоповтор – нужно эти две строки заменить на DelayMS xxx, где xxx – время автоповтора.

GoTo MAIN 'КОНЕЦ ОСНОВНОГО ЦИКЛА

