Як користуватися програмою ?
1. Запускаємо програму Menu Builder.exe
2. Присвоюємо для кнопок порти МК . Якщо кнопка не використовується то порт не вводиться.
3. В настройках “Settings” можна поміняти назву кнопок.
4. Вибираємо розмір дисплея з яким будемо працювати: 2х16; 2х20; 4х16; 4х20.
5. Вибираємо тип меню “Type menu” для побудови: паралельний - parallel; послідовний - sequence.
6. Вводимо назву головного меню в символьну лінійку  “Menu name” і нажимаємо  кнопку “Insert”.  В головному  меню не використовується символ “ – “.
7. Вводимо назву під меню в символьну лінійку “Menu name” і нажимаємо  кнопку “Insert”. Нажимаємо на кнопку “ ->”  для зміщення елемента в під меню (символ “ – “ з’являється при натисканні кнопки “- >” тобто відбувається зміщення меню в під меню). Переміщення елемента з під меню в меню здійснюється натисканням кнопки  “<-“. Кількість “ – “ залежить від рівня під меню.
Переміщення елементів в списку вверх і вниз здійснюється за допомогою кнопок вверх і вниз. Щоб видалити елемент зі списку нажимаємо кнопку “Delete item”. Щоб перейменувати елемент вибираємо сам елемент в “Menu name” пишемо нову назву і нажимаємо кнопку “Rename”.
8. Вибираємо елемент меню із списку і на віртуальному дисплеї пишемо що має виводитися на дисплеї при виборі меню. Після того нажимаємо кнопку “Save display”для збереження даних дисплея в елементі меню. Потім вибираємо інший елемент меню і повторяємо те саме. Щоб очистити дисплей нажимаємо кнопку “Clear display”.
9. Вибираємо елемент меню із списку і присвоюємо йому кнопку (нажимаємо  любу кнопку управління МК в секції Button) за допомогою якої буде відбуватися перехід в під меню і вибір кінцевих значень наприклад “Ok”. В елементі головного меню (що є першим в списку) присвоюється кнопка для виклику меню наприклад: “Menu”. Щоб стерти вибрану кнопку з елемента вибираємо елемент меню зі списку і натискаємо кнопку “Delete key”.
10. Нажимаємо “Generate code” для генерування коду програми.

Кнопка “Delete all” очищає всі дані.

Кнопка “Symbol:^” не виконує ніякої функції вона просто ставиться на віртуальному дисплеї і показує візуально для користувача що меню має прокрутку вверх і вниз. Ставиться на кожному елементі під меню даного меню що має прокрутку.
Кнопка “Enlarge” візуально збільшує код програми в окремому вікні.
Прокрутка меню вверх, вниз у відкомпільованій програмі здійснюється стандартно: вверх - Up; вниз -  Down.
Save menu – зберігає побудову меню у файл (*.blm).
Load menu – загружає з файлу (*.blm) побудову меню.

Save code in file – зберігає код програми у файл (*.bas) після генерування.
Приклад:
Main menu

· Start

· -   num1
· -   num2

· Stop

· -   num3

· -   num4

· Settings

· -   num5

Тобто:      Main menu має в собі такі елементи з прокруткою: Start, Stop, Settings. 

      При виборі меню Start:
 

      
Start має в собі такі елементи з прокруткою: num1, num2.


      При виборі меню Stop:

      
Stop має в собі такі елементи з прокруткою: num3, num4.


      При виборі меню Settings:
      

     
Settings має в собі такі елементи без прокрутки (бо елемент тільки один): num5.


